ПЛАН УРОКА ПО ИНФОРМАТИКЕ В 8а КЛАССЕ
Дата: 25ноября 2008г
Место проведения: МОУ СОШ№3 г.Якутска

Учитель информатики: Колтовская М.Е.
Тема: Обобщающее повторение пройденного материала

Цели урока:
Образовательная: 

· Обобщить знания учащихся о представлении информации в памяти компьютера. 

· Закрепить знание единиц измерения информации. 

· Проверить нахождение информационного объема сообщений. 

· Закрепить знание об устройствах и программном обеспечении компьютера.

Развивающая: 

· Развитие познавательного интереса, речи и внимания учащихся. 

· Формирование информационной компетентности. 

Воспитательная: 

· Воспитать у учащихся интереса к предмету, доброжелательности, умения работать в коллективе. 

Форма урока: фронтальная проверка знаний в форме игры
Методы и приёмы работы: словесный, наглядный, практический, частично-поисковый

Оборудование: компьютер, интерактивная доска, проектор.

Ход урока
I. Организационный момент.
1. Разделение на команды (жеребъевка при входе в класс по названию команды), рассадка по местам. Заранее подготовлены столы на 3 команды (на столах названия команд).
2. Объявление об интерактивной игре, созданной ученицей 9г класса Михайловой Л., с помощью которой проведем урок повторение и проверку знаний.
II. Проверка знаний учащихся
1. Знакомство с правилами игры - Слайд №2.
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2. Разминка (приложение 1). Проводится устно.
3. Интерактивная игра «Своя игра» (приложение 4) проводится среди трех команд:
· Компьюши

· Драйвики

· Вирусики

Выбираем именно такую последовательность команд для начала игры: вначале необходим компьютер, потом устанавливаются драйвера, потом проверяем всегда компьютер на вирус. 

Вопросы и ответы к игре находятся  приложении 2. Игра создана с помощью презентации: использованы гиперссылки, анимации.

Темы, которые повторяем, сразу видно из таблицы игры – слайд №3
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Слайды с вопросами имеют вид:
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Слайды с ответами имеют вид:
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Результаты ответов записываем в табло (приложение 3) и выявляем победителей.
III. Итоги урока
Оценка за урок. Домашнее задание.

IV. Проверка д/з – показ рисунков. 
На протяжении всего урока использована интерактивная доска, которая очень облегчает труд учителя. 

Фотографии с урока (Приложение 5). 
